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Editia din acest an a Festivalului de Muzica Electronica Delahoya vine cu cateva elemente noi fata de editiile trecute. Printre acestea se numara workshop-urile ce vor avea loc pe tot parcusul festivalului (22-24 mai 2009, parcarea si zona food-court din Polus Center Cluj). 

Muzica electronica nu s-ar fi putut produce asa cum este in prezent daca n-ar fi aparut instrumentele muzicale electronice. 

 

Muzica electronica a aparut la inceputul anilor '70 cand, formatii precum Kraftwerk, Dangerine Dream sau Yello au socat lumea intreaga prin crearea unor piese folosind exclusiv aparatura electronica (mai exact instrumente electronice improvizate, create chiar de acesti artisti).

 

La inceputurile existentei muzicii electronice, crearea unei piese necesita folosirea unei multitudini de aparate si instrumente electronice, interconectarea lor si producerea efectiva a unei piese. De cele mai multe ori, era nevoie si de cunostinte de electronica, nu doar muzicale. 

 

Mai tarziu a aparut posibilitatea interconectarii calculatorului prin interfata Midi la diverse aparate si instrumente electronice, ceea ce a simplificat din ce in ce mai mult munca artistilor care doreau sa produca muzica. Aparitia programelor tip sequencer si ulterior a celor de tip VST au inlesnit si mai mult accesul artistilor la productia muzicala.

 

Workshop-ul demonstrativ se va focusa in special pe aceasta ultima tendinta de a crea muzica cu ajutorul calculatorului, a programelor tip sequencer si a celor tip VST, prin intermediul keyboard-ului si a controlerului folosit prin interfata MIDI.

 

Astfel, vor fi prezentate modalitati de creare a sunetelor, prelucrarea lor, filtrarea acestora de zgomot, crearea unei piese de la A la Z (alegerea percutiei, crearea ritmului, crearea liniei melodice, asamblarea piesei, channel mixing, mastering etc.). De asemenea se va face o demonstratie de inregistrare a vocii, prelucrarea ei, transformarea ei prin adaugarea de efecte.

